Vincent CAUDRON

Age : 39 ans (15/01/71)

@ : 01.44.67.00.90
D4 : caudron.vincent@free.fr

FREELANCE
Développeur / Concepteur
Animateur FLASH

Indépendant inscrit

oo http://www.glouglou.org

a la Maison des Artistes

Références

Clients : Leclerc, Cnet Direct, Cengeps, Cégécé, Roche, Pfizer, Europe Aviation, Klee, Groupe Arnaud, Groupe Pacifica,
Module Etrange, Prévention routiére, Boerhinger, Orange, Cegos, Air France, Jump, Peaudouce, Icade Tertial...

Sites : Des liens sur différents travaux sont disponibles sur : http://www.glouglou.org

Compétences

Logiciels : Macromedia Flash CS4, Dreamweaver, Adobe PhotoShop, Illustrator, SoundBooth, Sonic Foundry

Soundforge

Langages : Action Script Flash 1, 2 & 3, Java Script, HTML, PHP, XML, Mysql.
Langues pratiquées : Anglais lu, écrit, parlé.

Expérience professionnelle

2004 Indépendant inscrit a la maison des Artistes
N - Animation & Développement Flash
1% mai - lllustration
- Conception et scénarisation d’animations, de sites ou de jeux
- Développement PHP, MYSQL, XML
- Webdesign (en fonction du style)
2000 PUBLICIS NETWORKS - Paris 2°™
Février - mai | - Spécialisation en animation et développement FLASH (réalisation de jeux, sites webs et bannieres Flash)
2004 - Graphisme, banniéres gif (Photoshop, Fireworks)
- Réalisation de sites webs (HTML, javascript)
1999 PUBLICIS TECHNOLOGY - Paris 11°™
Février - - Réalisation de sites webs (HTML, javascript, PHP, PYTHON, SQL - base de données POSTGRES)
janvier 2000 | _ Réalisation de boutiques pour e-business via Intershop (HTML, Javascript, Pearl, Intershop)
1998 SILCON WORLDS - EUTELSAT - VM PRODUCTIONS - Paris 12°™
Juin — - Réalisation d’un site web 3D en VRML 2.0. Modélisation (3Dsmax et codage VRML), réalisation des
septembre textures (photoshop, gif animator), et de I’interaction (VRML, HTML, javascript)
Formation
1997-1998 Diplémé de I’ESIEE (Noisy le Grand) en Mastére Spécialisé en Ingénierie du Multimédia.
1992 - 1995 Diplémé de I’EPITA (Paris) dans la spécialisation Informatique Industrielle et I.A.




